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创意项目

无尽爪爪文明 2024.7

细胞战争

•	 作为主策带领一只13人团队完成了一次21天的比赛
•	 设计了一种集合自走棋与战棋的创新玩法
•	 游戏中含有4个关卡，7种战棋单位，13种卡牌 

2024.5

•	 一款结合战棋与卡牌，产生涌现配合的双人对战桌游
•	 迭代过5个大版本和12个小版本 
•	 尝试在丰富策略与可决策性之间寻找平衡
•	 可在桌游模拟器试玩

2022.10 - 2024.2

•	 一款3v3的团队合作对战桌游
•	 通过简单的规则实现了涌现的体验
•	 基于德州扑克玩法的策略向迭代

2023.1

•	 一款关注“卡牌、敌人、装备”三者相互影响的2.5D动作游戏
•	 设计目标是实现“玩家与敌人在战斗中的相得益彰”
•	 编写了游戏底层逻辑，敌人ai行为树，卡牌系统，以及背包系统
•	 因为项目太大而最终放弃开发

2023.9 - 2024.1

期望职位：系统策划     个人网站： https://neilwu.space/

实习经历

•	 搜集了500+游戏的创意灵感
•	 产出20+游戏玩法融合方案
•	 其中一个被选中进行细化，参与进一步的玩法讨论

远程
2024.3 - 2024.6

•	 使用AI绘画制作自媒体内容，产出40+期图片与排版
•	 参与“Chinajoy”线下活动设计，制作表格，并且参与现场执行
•	 每个月对5个自媒体账号，每个3个平台的数据进行统计与分析

上海
2024.6 - 2024.8

主策划、程序

主策划、程序

佣兵战团
玩法设计、卡牌设计

德州扑克：作弊者

扬讯科技

第七大道

玩法设计

游戏策划实习生

游戏市场实习生

嗜罪
战斗系统设计、程序

•	 CIGA Game Jam 2024 - 上海“UGDAP”站点最佳
•	 将康威的生命游戏与“幸运房东”进行创意融合
•	 在2024“开创拓芯”中国大学生游戏展上展出
•	 在个人网址制作了整个过程的项目记录

https://fgss.itch.io/endless-pawpaw-civil
https://fgss.itch.io/cell-war
https://steamcommunity.com/sharedfiles/filedetails/?id=3429041459
https://neilwu.space/designprocess_01/
https://neilwu.space/%E6%89%91%E5%85%8B%E7%89%8C%E4%BD%9C%E5%BC%8A%E8%80%85%E8%AE%BE%E8%AE%A1/
https://neilwu.space/%e7%88%aa%e7%88%aa%e6%96%87%e6%98%8e%e9%a1%b9%e7%9b%ae%e8%ae%b0%e5%bd%95/


教育

纽约大学
Tisch学院，艺术学学士
游戏设计与计算机科学双专业
GPA:  3.97/4

纽约市, 纽约
2022.9 - 2026.5

技能

系统设计，敌人AI设计，C#精通，Unity玩法编程，算法设计，数学与统计，数学建模，游
戏迭代， 团队沟通与协作，问题的创意解决，视觉排版，项目管理

工具

游戏开发： Unity, GameMaker
游戏设计： Notion, Miro, Excel, WPS
项目管理： Trello, Github desktop
视觉设计： Adobe InDesign\PhotoShop\Illustrator


